Repaint-Set: Postauto Schweiz FR/IT/RO/EN
fiir Solaris Urbino IV (Ruhr- & Diisseldorf-Addon)
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Einfach die 2-3 Ordner in das folgende Verzeichnis, des jeweiligen Busses
einfigen: «Bus-Ordner\texture»

Achtung:
Der Ordner «Sheinux1512» muss sich, wie im Bild unten zu sehen, ausserhalb

der «Solo»- & «Gelenk»-Ordner befinden: (Beispiel SUIV (Dusseldorf))
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Hinweis: Klima & Neutraler Fusshoden
Damit der neutrale Fussboden & die Klima auf dem Dach richtig eingefarbt
werden, musst ihr noch eine Kleinigkeit in der Model-Datei hinzufligen, namlich

folgendes:

S2 (Ruhr) G3 (Main) (Ruhr) G4 (Main) (Rheinbahn) G3/G4 (Trail) (Ruhr & RB)
[CTCTexture] [CTCTexture] [CTCTexture] [CTCTexture]
farbschema_Klima farbschema_Klima farbschema_Klima farbschema_Innenraum_Streifen_H
Klima_2.dds Klima_2.dds Klima_2.dds SUIV_int_NG_H.dds
[CTCTexture] [CTCTexture] [CTCTexture]
farbschema_Innenraum_Streifen farbschema_Innenraum_Streifen_V farbschema_Klima
SUIV_int.dds SUIV_int_NG_V.dds Klima_2.dds

Dann wiinsch ich Viel Spass mit meinen Repaints, Euer Sheinux1512.



