Repaint-Set: Aarau & Olten & Zofingen
fiir Solaris Urbino IV (Sobol)
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Installation-Anleitung
Einfach die 2 Ordner in das folgende Verzeichnis einfligen:
«Bus-Ordner \Texture»

Achtung:
Der Ordner «Sheinux1512» muss sich, wie im Bild unten zu sehen, ausserhalb

der «rep_XX»-Ordner befinden:
8 Texture
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Hinweis Haltestangen Uberlandsitze:
Damit die Haltestangen, bei den Uberlandsitzen, auch die richtige Stangenfarbe
bekommen; musst ihr folgendes, unter den Textur-Changes, einfligen:

Alle Busse:

[CTCTexture]
SX_ligero_uchwyty
ligero_uchwyty.dds

Hinweis Bodenmuster:
Falls ihr noch ein neutrales Bodenmuster wollt, muisst ihr auch noch folgendes
in die «Textur-Changes» einfugen, aber nur falls ihr das wollt:

S2 (DD) (D): S2 (DD) (H/C):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster SX_Bodenmuster
U12_2DD_Floor_DAF.png U12_2DD_Floor_Hybrid.png
S2 (DD) (E): S3 (D) (D):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster SX_Bodenmuster

Ul12 2DD_Floor _EV.png U12 3D Floor DAF.png
S3 (D) (H/C): S3 (D) (E):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster SX_Bodenmuster

U12 3D Floor_ Hybrid.png U12 3D Floor EV.png
G3 Main (D/E/H/C): G3 Trail (D):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster_Main SX_Bodenmuster_Trail
U18 Floor.png U18 3D Floor DAF.png
G3 Trail (H/C): G3 Trail (E):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster_Trail SX_Bodenmuster_Trail
U18 3D_Floor_Hybrid.png U18 3D Floor EV.png
G4 Main (D/E/H/C): G4 Trail (D):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster_Main SX_Bodenmuster_Trail
U18 Floor.png U18 4D Floor DAF.png
G4 Trail (H/C): G4 Trail (E):
[CTCTexture] [CTCTexture]
SX_Bodenmuster_Trail SX_Bodenmuster_Trail
U18 4D Floor Hybrid.png U18 4D Floor EV.png




Hinweis Klimaanlage & Dachaufbau (Electric & Hybrid):
Damit die Klimaanlage & der Dachaufbau, die richtige Bemalung Gibernehmen;
musst ihr folgendes, unter den Textur-Changes, einfligen:

Alle Busse:

[CTCTexture]
SX_Klima
AC _unit.png

[CTCTexture]
SX_Electric_Zusatz_1
ELEC2.png

[CTCTexture]
SX_Electric_Zusatz_2
Electric_Scheiss.dds

[CTCTexture]
SX_Hybrid_Zusatz
hybrid_12 scheiss.png

Hinweis Tiiren:
Fir die Tirfenster-Bemalung benétigt ihr die folgende Mod von mir:
https://isascha.ch/tuerbemalung-fuer-su-iv.html

Dann wiinsch ich Viel Spass mit meinen Repaints, Euer Sheinux1512.


https://isascha.ch/tuerbemalung-fuer-su-iv.html

