Repaint-Set: Grenchen & Biel-Bienne
fiur Mercedes Benz E-Citaro (EBH/HL20)

libero»

TARIFVERBUND

Tarifverbund Libero

Grenchen & Biel-Bienne

Installation-Anleitung

Einfach den Inhalt der beiden Ordner, jeweils in den passenden Ordner,
unter den folgenden Verzeichnissen einfligen:
«Solobus-Ordner\Texture» & «Gelenkbus-Ordner\Texture»

Achtung:
Der Ordner «Sheinux1512» muss sich, wie im Bild unten zu sehen, ausserhalb

der «Werbung_XXX»-Ordner befinden: (Beispiel: Gelenkbus)
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Hinweis zur Bodentextur:

Damit auch der Boden unter dem Fahrer sich anpasst, musst ihr folgendes,

unter den «Textur-Changes», einfligen:

S2 & S3:

G3Main & G4Main:

[CTCTexture]
SX_Fahrerplatzboden_Lenkrad
19 cockpit.bomp

[CTCTexture]
SX_Fahrerplatzboden_Lenkrad
21 cockpit.bmp

Hinweis zu Kl-Variante:

Damit die KI-Busse mit dem richtigen «Innenraum-Texturen» herumfahren,

musst ihr folgendes, unter den «Textur-Changes», einfligen:

S2:

S3:

[CTCTexture]
farbschema_tex1 low
newC2E-2T_ #low.tga

[CTCTexture]
farbschema_tex1 low
newC2E_#low.tga

G3Main & G4Main:

[CTCTexture]
farbschema_tex7
newC2EG_#low.tga

G3Trail:

GA4Trail:

[CTCTexture]
farbschema_tex8
newC2EG_3T #low.tga

[CTCTexture]
farbschema_tex8
newC2EG_T #low.tga

Dann wiinsch ich viel Spass mit meinen Repaints, Euer Sheinux1512.




